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摘 要
>

本文提出了一种基于 526 7∋1  罗9: 的服务移动性系统!5 ?5
,

5由7∋1  8 1 9: ≅ Α? 1Β ?1 ΧΔ 71 1 5297 ∋7:Ε#
,

并在模

拟环境中加以实现
−

5 ?5 系统充分利用了 526 7∋1  81 9: 和 ,ΑΔ Α

技术的优势
,

提出了用
“

打点
”

和模块化等技术设计 52
Φ

67∋
1  81 9: 的新方法

,

从而有效地减少了网络传输负载
,

灵活地实现了跨不同网络的服务移动
−

本文着重在 毗观 系统

和 526∋∋
1  81 9: 结构设计上以及具体服务移动的实现上

−
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� 引言

随着移动通信的飞速发展
,

通信基础设施的日渐完善
,

服

务质量和种类的提供成为第三代移动通信的焦点
−

第三代移

动通信体系结构的代表 Σ入�� Ζ !Ο9 7Δ1 Χ? Α∋ 526 7∋1 Ι1 ∋1Υ 。

Τ
Ο 97 ΥΑ

Φ

:7 29 ∗Δ?
:
1Ξ #的目标之一

,

就是将 目前二代系统的各种异质网

络结构统一起来
,

使得用户在任何时间
、

任何地点都可 以获得

所需的服务:’〕
−

也就是说
,

当用户漫游到不同网络 !该网络中

不存在用户正在使用或申请的服务 #的时候
,

要求当前网络服

务提供者与用户本地网络服务提供者或第三方服务提供者进

行联系
,

使所需的服务可以移动到当前的网络中继续为用户

服务
,

并保证正在使用的服务不间断
,

这就是服务移动性的实

现
−

从 ϑ/ 年代初期以来
,

人们开始致力于 5 26 7∋1  81 爪 技术

的研究
−

5( 67∋1  819
: 作为对分布式技术的发展

,

在继承了分

布式技术优点的同时又拥有自身的特点
−

526 7∋1  81 9: 具有自

治性
、

移动性等特点
,

将其应用在移动通信领域中可以有效地

减少网络传输负载
、

解决连接不稳定等问题川
−

近年来 ?Ο9 公

司推出的 ,ΑΔ Α

技术获得了普遍的应用
,

由于 ,ΑΔ
Α

具有平台独

立性
、

动态类下载
、

多线程编程和对象串行化 !∗1 Χ7 Α∋7 ΛΑ: 729 #等

特点
,

有利于 5 2Γ 7∋ 1

雌
19: 平台和 526 7∋1  81 9: 技术的实现

−

上

述 526 7∋1  81 9: 和 ,ΑΔ Α

技术的特点非常适合服务移动性
,

因此

可以将基于 ,ΑΔ Α

的 5267 ∋。  81 9: 技术应用于服务移动性的实

现中
−

目前
,

在移动通信领域中存在许许多多的网络运营商和

服务提供商
,

他们之间的服务往往互不兼容
,

因此如何保证用

户在跨不同网络漫游时服务不间断将成为十分迫切的问题
−

解决这一问题的办法之一就是实现服务移动
−

本文从设计简

单易行的服务移动性系统出发
,

提出了 5  ∗5 系统和全新的

设计 5267 ∋1  8 19 :的方法
,

从而有效地实现了用户跨不同网络

漫游时服务不间断
,

减少了网络传输负载
,

克服了连接不稳定

问题
−

� 5 ∗% 城 系统结构

关于 5 26 7∋1  8 1 9: 目前没有一个统一的定义
,

由于应用领

域的不同
,

526 7∋1  81 9: 将有不同的特性
−

5 ∗5 系统中 52Γ 7∋1

 81 9: 的定义是
> 7软件程序 Η 77 可以在自身的控制下从一个环

境移动到另一个环境
,

并代表用户或应用 自治地完成一项任

务 !即具有移动性和自治性 #Η 川 可以在一些特定的位置点将

程序挂起
,

并在移动完成后
,

在相应的位置点继续执行川
−
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555  ∗ 5 移动服务务

!!! 了 # ! Κ  # 〔 ∗  ###

555  ∗ 5 核心服务务

交交竺巡, 迪创丝ϑ 交遗巡‘###
   8 1 9 Χ平台 !Θ ΧΑ ? ?Γ2 ΩΩ1 佗� . ###

操操作系统 !∴ ⊥) 0 (咖Ζ � / / / ###

图 % 5朋5 系统结构

5叭∗5 系统结构 !图 �# 中包括两类服务
>

核心服务和移动

服务
−

核心服务是采用 ∗:Α :7Υ  邵%∋ :!与5 267Ψ  邵
%∋:相比缺少移

动性但增加了一些智能性 #来实现的
,

包括鉴权  81 9: ! Ο
Φ

Ι #
、

服务管理  8 19: !∗5 #和其他  8 1 9: Η移动服务是采用 5( Φ

67∋
1  8 1 ∋∋ :来实现的

,

包括终端  81 9: !Ι #
、

漫游  8 1 9: !Κ #和服

务  罗9: !∗ #
−

下面简单说明各种  8 19 :的功能
>

−

终端  8 1 9: !Ι #
>

是一个从当前网络的 ∗5  处得到的

 名1∋∋:
,

为用户提供一个界面来完成用户鉴权
,

建立
、

更新和完

成服务连接
,

浏览当前网络中可获得的服务
,

申请和开始服

务
−

−

漫游  8 1 9: !Κ #
>

由 ∗5 创建
,

带有用户当前正在使

用的服务信息和所有可获得的服务信息
,

跟随用户一起漫游

到当前网络中
,

在当前 ∗5 处进行注册
,

根据相应的服务信

息定位所需 ∗ 
−

“

服务  8 19: !? #
>

代表用户所需的各种各样的服务
,

每

个用户使用的 ∗ 是系统中 ∗ 的一个拷贝!拷贝工作 由 ∗5 

来完成 #
,

每个 ∗ 在漫游时携带其相应的程序和运行数据
−

−

鉴权  8 1 ∋∋:! %几城#
>

与 Ι 连接
,

完成用户的鉴权
,

并

将鉴权信息提供给 ∗5  
−

−

服务管理  8 19: !∗5 #
>

提供一个 Ι 到用户终端 Η 得

到  :,Ι 鉴权成功的数据后
,

查询用户的服务信息 Η 为用户在

网络中创建一个 狱
,

并将相应的服务信息传给 Κ 
Η 为用户创

建一个所需的 ? 的拷贝 Η代表 Κ 与其它的 ∗扮% 进行通信
−

·

其它  邵 %∋ : >利用 」Β
Δ Α

的 Ρ% 直接编写
,

完善 Θ ΧΑ ??
ΓΑ Ω

Φ

Ω1Χ 平台的功能
,

该部分留到下一步实现
−

要是指 砚叮!Σ97 Δ1 。习 正6
? ‘”∋Α ∋彻

1

Τ
朋7Υ Α: 729 #用户通过个人

号码能够在任意终端上经由多个网络与任意用户进行通话
,

其中涉及了服务移动性的思想
−

.Θ Ω∋〕 巧 ��
、

��� 中给出了

+ Π& !+ 7Χ: ΟΑ∋ ∋如叨1 &9Δ 7Χ2
∋Ο ∋〕1 ∋∋:#的概念

,

规范了用户的Ρ∗ &! Ρ1
Χ Φ

?
29 Α∋ 头币Υ1 &9 Δ7

Τ
19 户的便携性

,

即用户无论处于哪个 网

络
、

使用什么样的终端都将被呈现相同的个性化特性
、

接口特

性和服务洲团二中也包含了服务移动性的思想
−

在以上两个

规范中只是涉及了服务移动性的思想
,

但并没有进行专门描

述
−

本文根据 _氏,一 Ι _
−

;Ζ� 和 . − 扭
#

花 �� ��� 的描述进一步

明确了移动通信领域中的服务移动性思想
,

即用户可以从一

个网络漫游到另一个网络
,

并保证正在使用的服务不间断
,

同

时提出并设计了一个基于 5267 ∋1  8 19: 技术的服务移动性系

统 5 ∗5
,

有效地实现了移动通信网络中的服务漫游
−

图 � 描

述了 5 、?5 系统解决服务移动性的流程
−

. 5 ∗5 服务移动性

目前针对服务移动性的研究还处于初级阶段
,

主要集中

在计算机和通信两个领域
−

在计算机领域中比较典型的是
%6】�/[Φ 51 应用冈

,

其核心思想是
>

如果用户在完成某项任务

的过程中离开了自己的计算机
,

那么他可以在另一地点的计

算机上继续这项任务
−

_2Σ/ [ −

51

与 Δ) Υ !Δ7 Χ:喇 ) 1加阳 ΧΨ Υ2 Ξ
Φ

%州石98 #有所不同
,

后者只是不断地传送远端计算机的画面
,

而

Μ6∋】2 [Φ 51

则是传送相应 的工作环境
−

由于网络环境的差异
,

例如带宽资源等
,

使得通信领域的服务移动性的实现方式与

计算机领域又有所不同
−

移动通信领域的服务移动性主要强

调用户在跨网络漫游时
,

正在使用的语音和数据服务不间断
−

针对语音服务可以采用切换技术来保证服务不间断
,

而针对

数据服务主要采用服务跟随用户漫游的方式来实现服务不间

断
−

9 飞升Ι _
−

;Ζ� 对个人移动性和业务移动性进行了规范
,

主

图 � 服务移动流程

服务移动性流程
>

� 用户使用 � 向  !以 发送鉴权数据 ∀用户名和口令 #

∃  !� 向 � 发送鉴权结果
,

若鉴权通过则将权限级别

发送给 %& ∋

( %& ∋ 搜集用户可获得的服务信息
,

并将服务信息发送

给 � 
)用户通过 � 选择所需 的服务

,

并发送服务请求给

%& ∋

∗ %入∋  ∋ 根据用户的服务请求
,

定位所需的
’

% 
,

获得一个

备份 % ∋ ∀如 + 在本地则由 %& ∋ 负责创建备份
,

否则由远端

%&八负责创建备份并移动到本地#
,

同时为用户创建一个 ∋, 
,

并将服务请求和可获得的服务信息传给 − 
.− 指示 + ∋ 与用户建立服务连接

,

并开始服务

/ 当用户漫游到另一个网络时
,

他的肚也随着漫游到

目的网络

0 − 与 %西以1 联系
,

查询所需的服务是否存在
,

并将查

询结果返回给 − 
2根据查询结果

,

若当地网络存在所需的服务 % 3
,

− 
通过 %& 3 与 %&八4进行联系

,

指示 %& ∋ 只将 % ∋ 的运行数

据传递给 % 3
,

否则需将整个 + ∋ ∀包括程序和运行数据 #移动
到目的网络

5 − 指示 % ∋ 或 %犯 继续为用户服务

可以看出
,

基于 &6 7〕8 79  : 9 ; < 的服务移动性使终端用户及

相应服务始终位于同一网络中
,

实现了用户服务的本地化
=

在

传统的基于 − >? ∀−9 ≅6<
9 − Α? 9 ΒΧΔ9 Ε Φ77 #的服务使用方式中

,

用
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>
基于 5267 ∋1  81 9: 的服务移动性实现 � /= .

户应用与服务主要是通过 ∃∋71 9:Φ ∗1 ΧΔ 1 Χ

方式远程相互作用
,

而

基于 5 267∋1  81 ∋∋: 方式的服务使用则使服务更接近用户
,

实现

了服务与用户的本地相互作用
−

因此
,

基于 52 67∋1  81 9: 方式

的服务使用与基于 ΚΡ ∃方式相比
,

可以减少远程网络传输负

载⎯Ζς
,

见图 .
−

但这也需要一定的前提
,

即要设计一个合理的

服务  81 9: 结构及使用方式
,

使服务  81 9: 的尺寸小于 ΚΡ Υ 方

式中相互作用的数据量
,

否则将无法达到减少网络传输负载

的目的
−

另外
,

由于服务  81 97 一次性地传输到 目的网络
,

并

在目的网络中直接与用户相互作用
,

所以可以克服服务使用

过程中由于远程网络连接不稳定而带来的服务间断问题
,

从

而保证了服务的可靠性
−

圃
。

国
。

5 2 6 7∋1  8 19 :

一川叫呼咚一户一,,呀,一户一、、∋
‘∋α一用一、%
β月

β?1
−

α一用

目的网络 源网络

图 . 5(%〕7∋ 1  8 1 9 ∋与 ΚΡ Υ 方式的比较

χ )以占5 系统的实现

撇脚 系统基于 %]Δ
十 δ ∃∋

−

Α? ?Γ2 Ω∋祀 Χ

平台困
,

ΘΧΑ?
?
Γ2 ΡΩ1Χ

平台符合 (5Θ 5  ∗】_!5267 ∋1  81 97 匆?:1 Ξ %9:1 Χ2 伴
Χ
Α6 7∋7:Ε _ΑΥ 7∋7

Φ

:Ε# 标准川
,

可以和其他遵循这一标准的平台进行交互
−

目前

的模拟环境是使用局域网中的四台 Ρ∃ 机
,

分别模拟移动终

端
、

本地网络环境
、

当前网络环境和用户服务注册中心
−

所使

用的软件及其版本为
>

操作系统 ∴7
9 Β 2 [? 4侧叉〕,

ΑΔ Α

虚拟机

,0 ]%
−

.
−

�
,

526 7∋1  81 97 平台 Θ Ξ ? ?∋∋2 Ω详Χ4
−

�
−

.
,

开发和编译工具

,≅
Ο 7∋Β 1Χ =

−

/ 企业版
−

5 26 7∋1  81 9: 是一个 以自治的方式在网络中传递的程序

!包括代码和运行数据 #
,

因此为了使所设计 5267∋
1  81 9: 的结

构和性能更好地适应服务移动性的环境
,

5人∗5 系统在设计

时主要考虑了如下因素
−

移动性是要考虑的首要问题
,

而且为

了使移动的数据最少
,

程序要模块化 Η 其次
,

由于 5267 ∋1  81 9:

要控制自身的运行
,

因此需要一定的自治性
,

主要是设计一个

合理的 5 2 ∋〕7∋1  8 1 ∋∋ :生命周期 Η而且
,

服务移动性是由不同种

类的  8 1 9 ∋之间交互作用共同完成的
,

一个良好的通信机制

就成了这一切的基础
−

最后
,

需要考虑由于程序在网络中移动

而带来的服务定位问题
−

χ
−

� 移动性
5267∋

1  81 9: 的移动性是其核心功能图回
,

主要有两种
>

弱移动和强移动
−

弱移动包括移动代码和有关的数据
,

而强移

动还要包括移动相应的执行状态
−

,ΑΔ Α

是一种基于解释型的

语言
,

用它来接触执行状态是相当困难的
‘

目前的标准 ,ΑΔ Α

虚拟机不支持强移动
,

Θ ΧΑ? ?∋∋2 ΩΩ 1 Χ 平台是基于标准的 ,ΑΔ
Α

虚

拟机
,

因此也不支持强移动
−

但是为了在服务移动中保证服务

不间断
,

又必须有类似强移动机制的支持
−

为此
,

5 ∗5 提出

并设计了一种用现有的弱移动模拟强移动的机制
−

具体实现方法
>

首先
,

将 5 2 67∋1  81 9: 程序进行
“

打点
” ,

即

在程序中每隔一定的间隔做一个标记 !这里用变量来标记 #
,

使得 5267 ∋1  81 9: 程序在移动之前必须执行完 当前
“

打点
”

间

隔内的语句
−

移动前先将程序挂起并保存运行数据 !包括标记

变量值 #
,

到达目的地后根据运行数据恢复运行环境
,

并在相

应的标记点处继续运行
−

实际的实现方式采用的是
, �进落友五 !标

记变量 #⋯
Υ Α? 1

⋯ 语句
,

在程序的挂起和继续执行时分别使

用的是 ,ΑΔ
Α

的串行化 !
∗

1Χ7 曲
Λ
Α:7 29 #和反串性化 !Β1 ?19 Α∋7 ΛΑ: 729 #

机制
−

实验证明
,

用
“

打点
”

的方法可以有效地标识程序执行点
,

保证服务不间断
,

但
“

打点
”

的时候要遵循两个原则
> 7

“

打点
”

的密度不要太大
,

否则会过分增加程序的代码量
,

增加传输负

载 Η 77
“

打点
”

的密度又不能太小
,

这样将增加服务延迟时间
−

可

以看出
,

这两个原则之间是个矛盾
,

在具体开发服务的时候
,

应根据每个服务具体的性能要求
,

通过对不同
“

打点
”

方式进

行实验
,

找到一种折衷的方案
−

χ− � 模块化
52 ∋〕7∋1  8 1 9: 技术的一个主要优势是可以减少网络传输

负载
,

因此在设计  8 1 ∋∋: 的时候应最小化它的尺寸
−

5 ?5 系

统提出了一种模块化的  81 9: 设计方式
,

即将  8 1 9: 分成两部

分
>

核心部分和辅助部分
−

核心部分是一个  81 9: 运行所需的

最小类
,

是一个核心类
,

辅助部分实现具体的服务内容
,

由一

系列辅助类组成
−

这种设计方式充分利用了 ,Α + Α

的动态类加

载机制
−

当  81 9: 移动的时候
,

只需将其核心类
、

运行数据及

辅助类的 %肥
‘

移动到目的网络
−

在  81 9: 运行的过程中
,

如果

需要使用辅助类
,

则可以将其从相应的 Σ斑
,

的 ∃(0 & ≅ ∗& 处

动态下载到当前网络
,

并动态加载到正在执行的  8 1 9: 中
,

从

而减少了不必要的辅助类的传输 这种动态类下载机制称为

∃(0 !∃
2 Β 1 2 9 0 1 Ξ Α ∋∋Β#〔�

/ 〕
−

χ− . 生命周期
5 2 ∋〕7∋1  8 19: 的生命周期是指一个  81 9: 在运行过程中所

有可能经历的状态
−

也就是说
,

在 5 ∗5 系统中各种 5 2

67∋
1  

Φ

81 9:? 无论运行在哪个网络中
,

它必然处于下面各个状态中的

一个
−

其中在状态跃迁前
,

有时可能需要一些预处理
,

这些预

处理是通过调用相应的预处理函数来实现的 ⎯“
,
‘� 〕

−

5 ∗5 系统设计了一个完善的 5267 ∋1  8 1∋∋ :生命周期!图

χ#
,

增强了  81 97 运行时的自治能力
−

526 7∋1  81 9: 创建起来之

后
,

要执行相应的初始化函数 俪: ! #来完成 5267 ∋1  81 9: 的初

始化
,

之后进人 执行阶段
−

若在执行过程中需要移动
,

图 χ 5 (%
〕
��。  8 1 ∋∋:生命周期



� /=χ
�以#� 年

则要先将  8 197 悬挂
,

保存相应的程序和运行数据
,

移动完成

后在 目的地恢复运行数据
,

并继续执行
,

如果移动失败
,

先进

行失败处理
,

再继续执行
−

在  81 9: 执行过程中还可以进行拷

贝和服务查询工作
−

所有服务完成之后
,

根据需要决定是否将

所携带的信息返回本地后再终止并删除  81 9:
,

还是直接在当

地网络处终止并删除  8 19:
−

χ− χ 通信

两个  8 19 :环境!即  81 9Υ Ε#之间的相互作用需要特定协

议的支持仁
‘.〕

,

5 ?5 系统中目前支持的通信协议有!见图 Ζ #
>

%%( Ρ! %9:
1

呱 %9:
1卜(Κ≅ Ρ9〕:2 Υ2∋ #

,

,ΑΔ
Α

的 Κ 5%!Κ
1∋9 2 :1

51
:Γ2 Β ∋9

Φ

Δ 2Υ Α:7 29 #
,

禅Α79 ?2 改1: 连接
,

以及被 ∗∗β !∗1Υ ΟΧ1 ?2Υ Ψ1 :

场1Χ #保

护的Κ5 %和 Δ∋Α 79 ?2Υ Ψ1:
−

目前
,

建立在局域网上的5 ?5 试验

环境
,

主要采用两种协议
>

Κ5%和 9∋Α 79 ?2Υ Ψ1:
−

分两种情况
>

·

访问注册中心 !Κ1 8729 #

协议名称
>

αα 主机名
>

端 口号 α叹 1邵2 9

名称
−

访问  81 9:

协议名称
>

刀主机名
>

端 口号 α  8 19Υ Ε名称 α Ρ∋ ΑΥ 1

名称

其中协议名称为 Κ5%或 ∗2Υ Ψ1 : ,

主机名为 %Ρ 地址
,

使用 Κ5%时

端口号为 </ Ζ/
,

使用 ∗2 Υ Ψ1 :时端 口号为 <姗
一 ε !φ�。

,

Κ1 8 ∋0 9 名

称是指整个局域网所属的 Κ1 邵29 的名称
,

 8 1 9 ΥΕ 名称包括终

端
、

源网络
、

目的网络的  8 19Υ Ε名称
,

Ρ∋ ΑΥ 1

名称是  81 9: 所在

的 Ρ∋ ΑΥ 1

名称困
−

此外该系统也可以根据需要动态增加新的协议
−

用
,

下面介绍一个跨网络漫游时连续下载电话号码簿的应用

!见图 = #
−

通过鉴权后
,

在用户的终端界面上将呈现出可使用

的服务信息
−

用户根据自身要求选择所需的服务
,

然后向网络

发送定制信息
,

服务定制成功后
,

便可开始使用
−

在服务使用

过程中
,

用户可以跨网络漫游
,

但下载工作会继续进行
,

并会

在服务使用状态栏中得知下载进度
,

详细流程见图 <
−

实验证

明
,

利用 5 ∗5 系统可以有效地实现服务移动
−

隆西目菠瑙巡蜀巡黝黝⊥⊥⊥⊥黝霏姗撇姗撇
一

磊典】酬

图 =

Μ  Σ Ι  ∗5  %

服务移动性的应用

Κ  ∗  】 ∗ 5  4 ∗  4

八8 1 9 1Ε

通信服 务

八8 1门 1Ε

通信服务

尸尹日%9

∗ 2 ∃Ψ 1 : 肇
α

γ卜
−/ 户

�日�γ�
尺5 − Ρ∋ Α 79

良#∃Ψ1 :

图 Ζ 多协议的通信支持

χ− Ζ 服务定位

当用户在使用服务过程中发生漫游的时候
,

应尽量使用

当前网络中可能提供的服务 以节省传输负载
,

因而要求

5 ∗5 系统中提供服务查询和定位机制
,

具体实现方式为
,

在

5 ∗5 系统中建立一个用户及服务信息的注册中心
,

该中心

记载了每个网络中存在的服务及用户信息
−

当用户到达新的

网络时
,

目的网络的 ∗5 将应 Κ 的要求与注册中心进行联

系
,

查找所需的服务信息
,

然后由 Κ 决定如何使用服务
−

服

务使用原则为
>

·

尽量在当前网络中找到一个和原服务相同或相似的

服务
−

对于相同的服务可 以直接采用
,

对于相似的服务经 Κ 
分析后决定是否采用

−

在使用当前网络服务的情况下只需移

动相应服务的运行数据
−

·

若当前网络中不存在所需的服务
,

将源网络中的服务

程序和运行数据一起移动过来
−

下下幼幼

攀
下ηηηηη ,旨? % 与与与与

−−− 鉴权淆求求 发送权∋浪级别别别别别别

ΦΦΦ 一

Φ
Φ一一一今今今今今今今
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万万万万万万万万万万万万万万万万万万万万万万万万 一一一一一Φ ,1? Φ
一一一一一一
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二
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州州卜Τ Τ Τ Τ 一

一一
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,
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Ζ 服务移动性的应用

基于 5  ∗5系统我们开发了一系列支持服务移动性的应

图 < 电话号码簿下载

在设计基于 5 ∗5 的服务时
,

应使终端侧的功能尽量简

单
,

并将服务所需的大部分功能放在网络侧
,

从而合理使用终

端及网络侧的资源
−

5  ∗5 系统中只有 Ι 位于终端侧
,

它代

表用户与网络侧进行交互
−

因此
,

Ι 的界面和内部程序设计

要尽量简单
,

使其更好地适应移动终端的运行环境
−

目前
,

移动通信领域针对服务移动性的研究还处于初级

阶段
,

还 没 有 可 商用 化 的产 品
−

虽 然 一 些 项 目
,

例 如

∃ 5 &β& ()!∃

Τ
1
Α:7

2 9  罗9:? Μ2Χ 5(67 ∋7:Ε &9Γ Α9Υ 1Ξ
19 :。 79 Α

助解Α∋ & 9 Δ ∋Χ 2 9 9 , 19 : ‘ 2 Ω1 ∋∋ )1 ,脚 2 ΧΨ? #
、

、&∗ Ω& Κ !+7 Χ:Ο Α∋ Π 2∋ 91 & 。
Φ

Δ 7Χ2 9Ξ
1 9: Μ2Χ ∗1

∋丫 711 Ρ1 2 2 9沮7ΛΑ:7 29 Α9Β Κ 。印 ∋∋79 8 Ο? 1 Χ?

#等
,

已经用

5267∋
1  8 19: 技术实现了ΔΠ & 的概念

,

但其实现的内容和方式

过于复杂
,

很难直接应用于实际系统中
−

因此
,

我们主要针对

其中的服务移动性进行研究
,

并努力改进 5八∗5 系统的性能
,
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尽量使其实用化
−

= 结论

5 ∗5 系统有效地解决了移动通信网络中的服务移动问

题
,

为异质网络的互通提供了基础
−

5267 ∋1  81 97 方法的使用

提高了服务移动的灵活性
,

它结合
“

打点
”

和模块化方法
,

实现

了跨网络漫游时服务的连续性
,

减少了网络传输负载
,

克服了

远程连接不稳定等问题
−

5 ∗5 系统的初步实现使我们在将

5 2Γ 7∋1  8 1 9: 技术应用到移动通信领域方面有 了一个良好的

开始
,

同时也为今后的工作提供了开发和研究的基础
−
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